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Stefan Heine ist Deutschlands bekanntester Rétselmacher.
Die Buchreihe ,,Heines Rétselbibliothek* wird seit

2006 stindig erweitert und enthélt ausgesuchte
Qualitétsrétsel auf stets hochstem handwerklichen Niveau
— Gehirnjogging der Extraklasse!

Mittlerweile umfasst diese Reihe 50 Bédnde — unter
anderem exklusiv Rétsel der grofen weltweiten
Meisterschaften.

Selbstverstandlich hat jedes Rétsel immer nur eine
einzige mogliche Losung.

Einzigartig an dieser Reihe ist die Positionierung der
jeweiligen Auflosungen. Diese finden sich in fast allen
Banden immer zwei Seiten spiter als das dazugehorige
Ritsel. So wird langwieriges Suchen und Bléttern
vermieden.
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Herzlich Willkommen!

In Hinden halten Sie Band Nummer vier meiner
Ritselbibliothek und ich danke Thnen fiir Ihren Kauf —
Sie werden nicht enttduscht sein!

Diese Riitsel sind etwas ganz besonderes und sie
begeistern jeden, der sie einmal versucht hat. Sechs
weitere Killer-Sudokubinde in dieser Reihe sind der
Beweis dafiir!

Zugegeben, hier muss ein wenig gerechnet werden,
doch mehr als das Wissen eines Zweitklisslers braucht
niemand zu haben.

Probieren Sie es und sie konnen nicht mehr davon
lassen - versprochen!

Viel Vergniigen wiinscht Thnen
Stefan Heine

Weitere Killer-Sudokus in Band 7, 10, 22, 27, 32, 35,
36, 40, 42, 44 und 47 — mehr dazu ab Seite 22.



Tipps und Tricks

Jede Zeile, jede Spalte und jedes 3x3-Feld enthalten jede
Zahl von 1 bis 9 genau einmal - das kennen Sie: Die
Grundregel eines jeden Sudokus. Beim Killer-Sudoku ist
das genauso, doch haben Sie sich schon einmal gefragt,
wie viel 1+2+3+4+5+6+7+8+9 zusammen ergibt? Sicher
haben Sie das, denn sonst kénnten Sie fast kein einziges
Killer-Sudoku 16sen. In jeder Zeile, Spalte und in jedem
3x3-Feld ergeben alle Zahlen addiert 45. Und genau dies
ist der Schlissel, der jedes Killer-Sudoku knackt. Auf
den nichsten Seiten zeigen wir Thnen ein paar und bei
weitem nicht alle Schlosser, in die dieser Schliissel passt
- alle anderen Moglichkeiten finden Sie mit wachsender
Erfahrung und ein wenig Training ganz von allein!



Eine gute Methode, erste Treffer zu finden, ist es, nach
“Uberhiingen” bei den 3x3-Feldern zu suchen. Den beiden
oberen Beispielen werden Sie so nie begegnen, denn bei
uns kommt in jedem umstrichelten Bereich keine Zahl
doppelt vor, doch wird hier deutlich, was gemeint ist.
Schauen Sie sich die Bilder oben in Ruhe an, und schnell
werden Sie wissen, warum die eingetragenen Treffer
genau so und nicht anders zustande kommen. Links unten
konnten Sie jetzt auch noch eine 5 eintragen!
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Viel wichtiger als die Summe 45, sind aber zu Beginn
die “kleinen” Kombinationen. Zwei umstrichelte Felder
mit der Summe 3 haben zum Beispiel immer die 1 und
2 zum Inhalt! Auch wenn Sie nicht wissen, wo genau die
beiden stehen miissen, wissen Sie jedoch, dass im
betreffenden Bereich (Zeile, Spalte, 3x3) nirgendwo sonst
eine 1 oder eine 2 stehen konnen. Gleiches gilt fiir 4 = 1
und 3, 16 =7 und 9 und fiir 17 =8 und 9. Und Sie wissen
dann auch, dass in diesen vier Kombinationen jeweils
keine anderen Zahlen vorkommen konnen - deshalb
ergeben sich die Treffer (1, 9) jeweils rechts unten!
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Hieraus ergeben sich ungeahnte Moglichkeiten und es
helfen Thnen spiter nicht nur diese unverdnderlichen
Kombinationen, sondern auch solche, bei denen mehrere
Losungen moglich sind. Haben zwei umstrichelte Felder
beispielsweise die Summe 6, gibt es zwei Moglichkeiten:
1 und 5 oder 2 und 4! 3 und 3 kann nicht sein, da ja sonst
in einer Zeile, Spalte oder in einem 3x3-Feld diese Zahl
doppelt vorkdme. An den obigen Mustern sieht man recht
schnell, welche groBe Hilfe solche Uberlegungen sein
konnen und wir raten Ihnen, immer kleine Hilfszahlen
zu notieren - so wie hier. Aber bitte tun Sie dies nur,
wenn es wirklich nur zwei verschiedene Moglichkeiten
gibt! Links muss in die beiden Felder mit der Summe 4
eine 1 und eine 3 hinein, deswegen kann die Summe 6
auf zwei Feldern nicht aus 1 und 5 zusammengesetzt
sein, sondern nur noch aus der 2 und der 4.

Eine ausfiihrliche Tabelle mit allen Kombinationen finden
Sie auf Seite 18 in diesem PDF!
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Spéter haben Sie vielleicht alle Kombinationen im Kopf,
doch bis dahin ist so eine Tabelle unabdingbar. Als einzige
Alternative kann man sich dadurch behelfen, die momentan
gerade notigen Kombinationen am Rand zu notieren. Bei
einer Summe 12 zum Beispiel kdmen Sie dann schnell
auf 3+9 oder 4+8 oder 7+5.

Um zu verdeutlichen, welchen Nutzen Sie davon haben
konnen, schauen Sie sich das obige Beispiel an. Ziemlich
unwahrscheinlich, dass Ihnen genau diese Situation
begegnet und doch wird Thnen das Wissen darum immer
wieder helfen konnen. Da es drei Moglichkeiten fiir die
Summe 12 gibt, miissen alle diese Kombinationen in
diesem 3x3-Feld auch enthalten sein. Im Umkehrschluss
ergibt sich, dass die Zahlen 3+9, 4+8 und 7+5 in diese
drei 12er-Felder kommen miissen. Fiir den Rest bleiben
die 1, die 2 und die 6 iibrig.
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Die 1, die 2 und die 6 miissen also im 3x3-Feld links oben
und zudem in der ganz linken Spalte stehen.

Wie Thnen dieses Wissen hilft, sehen Sie oben! Das
umstrichelte Feld mit der Summe 4 im mittleren 3x3-Feld
kann durch die 1 im oberen Feld nur genau so eingetragen
werden und die Summe 15 unten kann nicht mehr aus 6
und 9 bestehen, sondern nur noch aus 7 und 8.
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Wenn Sie nicht jetzt schon komplett verwirrt sind, schauen
Sie sich doch mal die Grafik links oben an. Versuchen
Sie herauszufinden, warum wir sicher sagen kénnen, dass
die 6 dort eingetragen werden muss, wo Sie sie auf der
rechten Seite sehen. Ganz einfach: Fiir die beiden linken
senkrechten Spalten stehen die 1 und die 2 sicher in den
beiden oberen 3x3-Feldern und miissen also im unteren
3x3-Feld in die Spalte mit der Summe 9. Die vier Felder
mit der Summe 30 miissen die Zahlen 6+7+8+9 enthalten
(siche Tabelle). Die 6 ist aber im unteren 3x3 schon

enthalten!

1/2/6
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Wie Sie schon gemerkt haben, gibt es nahezu unendlich
viele Moglichkeiten und unendlich viele Erkenntnisse.
Genau dies macht den Reiz der Killer-Sudokus aus und
Sie werden mit jedem neuen gelosten Rétsel ein Stiickchen
weiser und erfahrener. Dies, aber nicht nur dies, ist der
magische Reiz der Killer-Sudokus. Mehr als jedes andere
“normale” Sudoku verfiihrt dieses Ritsel dazu, sofort das
néchste anzufangen und nicht aufzuhoren, bis es komplett
ausgefillt ist.

Wir wiinschen Thnen jede Menge Erkenntnis, Weisheit
und Vergniigen!
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sehr leicht

Die Lésung
dieses Ratsels
finden Sie auf

S.16.



einfach
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Die Lésung
dieses Ratsels
finden Sie auf

S.17.



mittel
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718/1]1214/9]3/61|5
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schwierig

Lésung von
Seite 15:




extrem
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HEINE
Kombinationstabelle
fur Kakuro und Killer - Sudoku

Fiir Band 4 und Band 5
aus Heines Ratselbibliothek

2 Felder 6 Felder
3:1,2 21:1,2,3,4,5,6
4:1,3 22:1,2,3,4,5,7

16: 7,9 38:3,5,6,7,8,9
17:8,9 39:4,5,6,7,8,9

3 Felder 7 Felder

6:1,2,3 28:1,2,3,4,5,6,7

7:1,2,4 29:1,2,3,4,5,6,8
23:6,8,9 41:2,4,5,6,7,8,9
24:7,8,9 42:3,4,5,6,7,8,9

4 Felder 8 Felder

10:1,2,3,4 36:1,2,3,4,5,6,7,8
11:1,2,3,5 37:1,2,3,4,5,6,7,9
29:5,7,8,9 38:1,2,3,4,5,6,8,9
30:6,7,8,9 39:1,2,3,4,5,7,8,9
40:1,2,3,4,6,7,8,9
5 Felder 41:1,2,3,5,6,7,8,9
15:1,2,3,4,5 42:1,2,4,5,6,7,8,9
16:1,2,3,4,6 43:1,3,4,5,6,7,8,9
34:4,6,7,8,9 44:2,3,4,5,6,7,8,9
35:5,6,7,8,9
9 Felder
45:1,2,3,4,5,6,7,8,9

Verlag presse service - Hamburg
www.ps-heine.de
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Achtung: ein kleiner Fehler in der 1. Auflage

auf S.

50

Hier war leider das selbe Ratsel wie auf Seite 49,
diesen Fehler hatten wir ab der 2. Auflage korri-
giert und das folgende Ratsel eingeflgt:
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SUDOKU ultrahardcore 1
Intuition schlagt Logik

Futter fiir Profis und ein Nachfolger fur Band 13 dieser Reihe —
nahezu unldsbare Ratsel werden immer populérer. Die
Spezialisten kennen mehr als 30 Methoden, Tipps und Tricks, um
ein Sudoku zu knacken. Doch nichts davon hilft bei den Rétseln
dieses Buches und genau so soll es sein! Wer ist schneller und
wer stellt sich der Herausforderung? Logik oder Intuition — wer
macht das Rennen? Die Antwort ist ganz einfach: Jeder ist ein
Gewinner—500x —in diesem Buch!

Heines Ratselbibliothek Band 39
ISBN 978-3-939940-38-8

KILLER-SUDOKU 8 extrem bis ultra
Summensudokus fir Experten und Genies

Killer-Sudokus sind der absolute Liebling aller Freunde dieser
Buchreihe. Wer hatte das gedacht! Alles begann mit Band
Nummer 4 und schnell wurde klar: Je schwerer, desto besser!
Immer wieder schafft es Stefan Heine seither die schwersten
Killer-Sudokus der Welt zu erschaffen. Niemand konnte die
Rétsel aus Band 36 tibertreffen bisher. Hier kommt Nachschub.
Kombiniert mit Sudokus, die etwas (!) leichter sind, aber immer
noch alles tibertreffen, was sonst auf dem Markt ist.

Heines Ratselbibliothek Band 40
ISBN 978-3-939940-39-5

SUDOKU mittel 1
Von nicht zu leicht bis nicht zu schwer

Die allermeisten Bande dieser Reihe sind gepragt von Sudokus
auf Weltklasseniveau und von hoher oder hdchster Schwierig-
keit. Volle Konzentration, verbissener Wille und Anstrengung
pur: ob schwer, extrem oder ultra — wem die Herausforderung
nicht gro3 genug sein kann, der greift seit jeher zu Heines Rét-
selbibliothek. Hier kommt Entspannung und Abwechslung.
Hier kommt Erholung. Hier kommen 500 mittelschwere Rétsel
in vier Stufen, fein abgestuft und von bester Qualitat. Raus aus

dem Alltag mit hochstem Genuss filr kurze Pausen!
Heines Rétselbibliothek Band 41

ISBN 978-3-939940-40-1



KILLER-SUDOKU 9 mittelschwer in vier Stufen
Entspannung fur Zwischendurch

Stefan Heine

KILLER-SUDOKU ¢

mittelschwer in vier Stufen

Der groBte Erfolg dieser Reihe sind schwere und extrem
schwere Rétsel, denn Stefan Heine steht weltweit fir Kil-
ler-Sudokus allerhdchster Qualitat. Hier kommt Abwechs-
lung fir alle, die das Besondere lieben und Ratsel suchen,
die stressfrei auch kleine Pausen zu einer Flucht aus dem
Alltag werden lassen. FlieBende Ubergange zwischen vier
Schwierigkeitsstufen machen jedes einzelne dieser Meister-
werke zum idealen Begleiter auf dem Weg zu Entspannung
und Glickseligkeit!

Heines Rétselbibliothek Band 42

ISBN 978-3-939940-41-8

SUDOKU - SCHWER BIS SEHR SCHWER 1
Schone Ratsel fur GenieBer und Kenner

Stefan Heine

SUDOKU

schwer bis sehr schwer 1

Zehn volle Jahre liegen zwischen Band 1 von Heines
Ratselbibliothek und diesem Buch in Ihren Handen —
Nummer 43. , Schwer bis sehr schwer” und das in vier fein
gestuften Schwierigkeiten — Entspannung fiir alle Konner
und Herausforderung fiir die Guten — so ist dieses Buch:
500 wundervolle Rétsel, etwas leichter als die Aufgaben
der ,schwierig bis extrem”-Bestseller dieser Reihe.

Heines Ratselbibliothek Band 43
ISBN 978-3-939940-42-5

KILLER-SUDOKU 10 - SCHWER BIS SEHR SCHWER
Anspruchsvoll und schén

Stefan Heine

KILLER-SUDOKU 10

schwer bis sehr schwer

Zehn Jahre vor Band 44 verdffentlichte Stefan Heine in
dieser Reihe das weltweit erste Killer-Sudokubuch
iiberhaupt! Fast 4.000 Killer-Sudokus sind in Heines
Ratselbibliothek seit dem erschienen, doch richtige Fans
bekommen mit Sicherheit nie genug. Herausforderung fiir
die Guten und Entspannung fir alle Kénner — so ist
schwer bis sehr schwer” — so ist dieses Buch. 500
hochwertige Ratsel in vier eng gestuften Schwierigkeiten.

Heines Ratselbibliothek Band 44
ISBN 978-3-939940-43-2



SUDOKU maximal 1
Extrem schwer ohne Raten

Stefan Heine

SUDOKU MAXIMAL1

garantiert logisch

Wer selbst schwierigste Rétsel knackt, sucht nach immer
hoheren Aufgaben. Doch ganz weit oben gibt es eine Grenze
und ab dort hilft nur noch ,Raten”. Genau das muss man
jedoch bei diesen 500 Sudokus garantiert nicht — versprochen!
Uber 30 verschiedene Methoden und Techniken weisen den
logischen Weg, so miihsam er auch sein mag. Alle Ratsel in
diesem Buch haben diese Reise schon hinter sich und wurden
einzeln gepriift, getestet, bewertet und nach Schwierigkeit

sortiert. Maximaler Ratespal3 an der Grenze des Mdglichen!
Heines Rétselbibliothek Band 45

ISBN 978-3-939940-44-9

KAKURO 3 mittel bis schwierig
Extrafeine Zahlenkreuzwortratsel in vier Stufen

Stefan Heine

KAKURO 3

mittel bis schwierig

Heimlich, still und leise hat sich das Kakuro zu einem echten
Publikumsliebling entwickelt und so ist dieser dritte Band in
Heines Ratselbibliothek die logische Konsequenz. Handverle-
sene Ratsel von mittel bis schwierig, verteilt auf vier extrafeine
Stufen. Das bedeutet 500 mal hohe Rétselkunst fur erfahrene
Anfanger und verwdhnte GenieBer. Nur Zahlen von 1 bis 9, ein
Hauch von Sudoku und ein kleines bisschen Rechnen auf
Grundschulniveau paaren sich mit der Idee des Kreuzwortrétsels

zu einer Knobelei, deren Regeln einfacher nicht sein konnten.
Heines Ratselbibliothek Band 46

ISBN 978-3-939940-45-6

KILLER-SUDOKU 11 fiese, bése und gemein
Schones fur Kenner und Kénner

Stefan Heine

KILLER-SUDOKU 11

fiese, bése und gemein

Weder Sekt noch Selters, denn Killersudokus sind der Champagner
unter den Ratseln! Wer einmal probiert hat, will nie wieder ein
herkdmmliches Sudoku unter den Bleistift bekommen. Und wer
sich zudem gem Uberraschen lasst, hat mit diesem Buch erst recht
die richtige Wahl getroffen. Fiinf Schwierigkeitsstufen aus der
oberen Halfte der Skala werden hier bunt gemischt und nur wer es
wirklich wissen will und nachschaut, weiB bereits beim Rétseln,
wie hart die Nuss zu knacken sein wird. Alle anderen lassen sich

iiberraschen und werden nicht enttauscht — versprochen!
Heines Rétselbibliothek Band 47

ISBN 978-3-939940-46-3



KREUZWORTRATSEL 1 leicht, mittel, schwer

Feine Schwedenratsel fir GenieBer

Deutschland ist das Land der Ratsler und Rater — und
ARl Kreuzwortrétsel unser liebstes Kind! Uber die Halfte

leicht, mittel, schwer hierzulande l6sen mindestens einmal im Monat ein Ratsel,

und die meisten von uns tun es noch viel, viel 6fter.

Meinungsforscher haben herausgefunden: Gartnern,

Shoppen und Rétsel 16sen sind die Top 3 unter tausenden

von Freizeitbeschaftigungen. Dieses Buch enthalt 250 héchst

b LooE unterschiedliche und abwechslungsreiche Schwedenratsel

g ~ @A) —sodereigentliche Name dieser Art von Kreuzwortratsel.

) - =7 Heines Ratselbibliothek Band 48

ISBN 978-3-939940-47-0

SUDOKU - schwierig bis extrem 5
Harte Nusse flr Anspruchsvolle

Stefaneine Klassische Sudokus von schwierig bis extrem sind genau
SUDOKU das Richtige fiir alle, die nicht erst seit gestern Sudokus
schwierig bis extrem 5 [6sen! Die meisten der mittlerweile weit iber 300.000

= Liebhaber dieser Buchreihe entscheiden sich immer wieder
fir genau diese Mischung und fordern Nachschub,
Nachschub, Nachschub! Grund genug also fiir einen
finften Band mit handausgesuchten Sudokus in den Stufen
schwierig, heftig, deftig und extrem, genau so wie in den

Ausgaben 2, 19, 25 und 38 dieser Reihe.
Heines Ratselbibliothek Band 49

ISBN 978-3-939940-48-7

KILLER-SUDOKU 12 - schwierig bis extrem
Harte Nusse fur GenieBer

Stefan Heine Die Ratsel in diesem Buch Gbertreffen alles bisher
AR XUkl  Dagewesene. Schon seit 2006 erscheinen die schénsten
schwierig bis extrem Killer-Sudokus in Heines Rétselbibliothek, doch dieser Band
- legt qualitativ noch eine Schippe drauf: Killer-Sudokus von
richtig schwer bis fast unldsbar — schwierig bis extrem und
dies mit einer zuvor fiir nicht méglich gehaltenen internen
Struktur, die jeden erfahrenen Killer-Sudokufan sofort in
Verzlickung versetzt.

Heines Ratselbibliothek Band 50
ISBN 978-3-939940-49-4




SUDOKU - schwer bis sehr schwer 2
Noch mehr schéne Réatsel fir GenieBer und Kenner

Stefan eine Diese Mischung trifft exakt den Nerv all jener, die nicht zum
SUDOKU ersten Mal ein schweres Sudoku unter dem Bleistift haben!
schwer bis sehr schwer 2 Vier eng beieinander liegende Schwierigkeitsstufen von schwer
bis sehr schwer so zu sortieren und zu gewichten, ist eine
hohe Kunst und so war der Ruf der Fans dieser Buchreihe nach
einen Nachfolger fiir Band 43 nahezu uniiberhérbar. Hier
kommen 500 frische und bisher unverdffentlichte Sudokus, die
das Herz eines jeden Kenners hoher schlagen lassen.

Heines Ratselbibliothek Band 51
ISBN 978-3-939940-50-0

KAKURO 4 - mittel bis schwierig 2
Noch mehr feine Zahlenkreuzwortratsel in vier Stufen

Stefan Heine Das Kakuro galt lange Zeit als Nachfolger des Sudokus. Dazu ist
KAKURO 4 es nicht gekommen. Nicht ganz, vielleicht aber auch nur — noch
mittel bis schwierig nicht? Immer mehr Menschen verfallen dieser kanadischen

2 Erfindung mit dem japanischen Namen, der soviel wie Kreuz
und Summe, also Kreuzsummenratsel bedeutet. Nur Sudokus
und Killer-Sudokus finden sich in dieser Reihe haufiger und
nach Band 4, Band 34 und Band 46 wird dieses Buch bestimmt
nicht der letzte Kakuroband in Heines Ratselbibliothek sein.

Heines Ratselbibliothek Band 52
ISBN 978-3-939940-51-7

BINARO 1 einfach bis extrem
Feine Logikratsel — sofort verstandlich

Kein Rétsel versteht man schneller als Bindro: 1 oder 0
eintragen, nie mehr als zwei davon beieinander und immer
gleich viele in einer Zeile oder Spalte! Fertig, das war's und
sofort kann es losgehen. Einfacher kann keine Rétselanleitung
sein und nicht nur deshalb hat das Binro die Welt im Sturm
erobert. Denn auch wenn dieses Ratsel viel schneller verstanden
wird als der Welterfolg Sudoku, gibt es eine groBe Bandbreite
an Schwierigkeitsstufen und alle finden sich in diesem Buch.

Wer Sudoku mag, wird Bindro lieben — und alle anderen auch.
Heines Rétselbibliothek Band 53

ISBN 978-3-939940-64-7




KILLER-SUDOKU 13 schwer bis sehr schwer

Abtauchen und genieBen

Stefon ene Die beliebteste Mischung von Killer-Sudokus in dieser Reihe
AR B OEER  fangt mit schweren, aber nicht zu schweren Ratseln an und
schepbicieshichver steigert sich bis zu richtig anspruchsvollen Kopfniissen.
Kenner, Konner und GenieBer sind hier genau richtig. Aber
auch Killer-Sudoku-Neulinge finden sich sehr schnell zurecht
bei diesen 500 Meisterwerken. Aufgeteilt in vier klar erkenn-
bare, aber trotzdem nah beieinanderliegende Schwierigkeits-
stufen bietet dieses Buch die ideale Mischung fiir alle, die

ﬂei_chermaBen Entspannung und Herausforderung suchen.
< eines Rétselbibliothek Band 54

ISBN 978-3-939940-65-4
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